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TASARIM BOLUMU GRAFiK TASARIMI PROGRAMI DERS OGRETIM PLANI

Dersin Dersin Adi
Kodu
GRF716 INTERNET MEDYASI

Dersin Katalog Tanimi (igerigi)

Dersin Amaci

Dersin Seviyesi

Dersin Ogretim Dili

Ogretim Yontemi

Dersi Yiiriiten Ogretim Elemanlari

Dersin On Kosulu Ders(ler)i
Dersin Ogrenme Giktilari

Hafta Teori

Yanyil Dersin T+U+L Kredi AKT Egitim Dili
Tiird (Z/S) (Saat/Hafta) S
S 2+1+0 3 4 Turkce

DERS BILGILERI

Medya okuryazarhdi ile ilgili temel kavramlarin 6gretimi, bilisim
hukuguna giris ve TiB, BTK, RTUK gibi kurumlarin medya
okuryazarhgi baglaminda incelenmesi, Diinyada ve Turkiye'de medya
okuryazarhdi, ailelerin medya okuryazarligi durumu ve egitimi, medya
analizi, dijital oyunlar, filtreleme programlarinin degerlendirilmesi,
Degerler-ahlaki gelisim ve internet, Medya Okuryazarligi mifredati ve
ders icerigi, Medya Okuryazarligi dersine yonelik arastirma sonuglari,
bu dersi alan 6drencilerin olumlu ve olumsuz ders deneyimleri,
materyal gelistirme, dersin sire¢ ve sonug degerlendirmesi, ders
planlarinin olusturulmasi, ders sonunda da 6dretmen adaylarinin alan
bilgilerini ve kaynaklarini paylasmalari i¢in bir uygulama toplulugu
olusturulmasi.

Ogrencilerde medya okuryazarlid bilgi ve becerisi kazandirma.

On Lisans

Turkge

( x) Orglin () Uzaktan ( ) Karma/Hibrit
Dr. Ogr. Uyesi ...

1. Ogretim amagl iletisim araglarini bilingli bir sekilde kullanabilir.
2. Igbirligine dayali projelerde etkin rol alabilir.

3. Igerige uygun ders senaryosu olusturabilir.

4. Teknoloji kaynakli sorunlarin (siber zorbalik, glvenlik gibi)
¢o6zumuane yonelik etkinlikler dizenleyebilir.

5. Bilisim teknolojilerinin kullaniminda etik kurallara uyar

DERS ICERIGI
Uygulama/Laboratuvar

1 Medya Okuryazarli§i Temel Tanim ve Kavramlari  Anlatim-Uygulama

2 Turkiye'de Medya Okuryazarhigini ilgilendiren Anlatim-Uygulama
Kurumlarin incelenmesi
Diinyada ve Turkiye'de Medya Okuryazarlig! Anlatim-Uygulama

4 Medya Okuryazarligi Modelleri ve Analiz Anlatim-Uygulama
Teknikleri

5 Anlatim-Uygulama
Dijital Oyunlar, Siddet ve Siber Zorbalik

6 Filtreleme Programlarinin Degerlendiriimesi ve Anlatim-Uygulama
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Veri Guvenliginin Saglanmasi

7 Filtreleme Programlarinin Degerlendiriimesi ve Anlatim-Uygulama
Veri Glvenliginin Saglanmasi

8 Filtreleme Programlarinin Degerlendiriimesi ve Anlatim-Uygulama
Veri Glvenliginin Saglanmasi

9 Medya Okuryazarli§i Dersi igin Kaynak Havuzu Anlatim-Uygulama

Olusturma
10 Degerler, ahlaki gelisim ve internet Anlatim-Uygulama
11 Degerler, ahlaki gelisim ve internet Anlatim-Uygulama
12 Degerler, ahlaki gelisim ve internet Anlatim-Uygulama
13 Medya Okuryazarli§i Arastirmalari Anlatim-Uygulama
14 Medya Okuryazarhdi Arastirmalari Anlatim-Uygulama
15 Final Sinavi

Dersin Ogrenme Kaynaklari
1. Ders Notlari

DEGERLENDIRME OLCUTLERI

Dénem igi Galigma Etkinlikleri Sayisi Katkisi
Odev 1 %25
Uygulama

Forum/ Tartisma Uygulamasi 2 %25
Kisa sinav (Quiz) 4 %50
Doénemigi Calismalarin Yariyil Bagariya Orani (%) %40
Finalin Basariya Orani (%) %60
Toplam %2100

DERS i$ YUKU TABLOSU

Etkinlik Toplam Hafta Sayisi Sire (Haftalik Toplam is Yiikii
Saat)

Teori 8 2 16

Uygulama 12 2 24

Forum/ Tartisma Uygulamasi 2 1

Okuma 1 2

internet Taramasi, Kiitiiphane 8 2 16

Calismasi

Materyal Tasarlama, Uygulama 4 4 16

Rapor Hazirlama 2 4 8

Sunu Hazirlama 2 4 8

Sunum 1 4 4

Final Sinavi 1 3 3
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Final Sinavina Hazirlhk 2 3 6

Diger (Belirtiniz: ... ............... )

Toplam is Yiikii 105
Toplam is Yiikii / 25 (s) 105/25
Dersin AKTS Kredisi 4.2=4

Not: Dersin is yuki tablosu 6gretim elemani tarafindan ders 6zelinde belirlenecektir.

) PROGRAM OGRENME GIKTILARI KATKI DUZEYLERI

No Program Ogrenme Ciktilari 1 2 3 4

Sanatsal, kulturel, estetik gelisim ve etkilerini tarihsel ve ¢agdas
1 sanatlar dogrultusunda tasarim Urunleri Uzerinden X
degerlendirebilir.
Turkce ve mesleki yabanci dili kullanarak ulusal ve uluslararasi
platformlarda s6zlU ve yazili anlatima dayali iletigim kurabilir.
Kendini mesleki anlamda ifade edebilecek butiin gereksinimleri
karsilayacak dizeyde teknik dil bilgisine sahip olur.
Grafik tasariminda temel kavramlari anlama, bilme ve Urettigi
¢alismalarina uygulayabilme yetenegine sahip olur.
Gorsel sanatlarin farkli dallarindan faydalanarak alanindaki
5 bilgileri farkli disiplinlerden gelen bilgilerle butunlestirerek yeni

¢OzUm onerileri Uretebilir.
6 Elle ¢izim-boyama yapabilir.
Fotograf cekebilir.

Gorsel/grafik tasarimi yapar. X
Tipografiyi gorsel iletisim araci olarak etkin kullanabilir.

10 Bilgisayar ortaminda guncel grafik yazilimlari kullanabilir.

11 Web ara yiz tasarimi yapabilir. X

Grafik Tasarim ile ilgili ulusal ve uluslararasi ¢ergevede glncel
ve teknolojik gelismeleri takip eder, yorumlar ve meslegin

12 psikolojik, sosyolojik, etik ve ekonomik sorumluluk ve X
yukumlaltklerini uygulayabilir.
Mesleki performans ve iliskiler baglaminda tim streclere
13 (tasarim-basim-sunum) iligkin bireysel ve grup i¢i profesyonel
stratejiler ve planlar gelistirir.
» Hayat boyu 6grenme ve teknolojik yenilikleri takip etme bilincine
sahiptir.
15 Mesleki etik ve sorumluluk bilincinde olur. X
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